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Regulamin Konkursu KAPITAN HACKathON
w ramach projektu wspaétfinansowanego ze srodkow UE
pn. KOLOBRZEG. HUMAN, PART and SPACE

§1
POSTANOWIENIA OGOLNE

1. Organizatorem Konkursu jest Fundacja ARCHITECTSPL z siedzibg w Szczytnie,
ul. Stanistawa Staszica 46, 12-100 Szczytno, KRS: 0000452020, NIP: 7451843951,
zwana dalej Organizatorem.

2. Konkurs trwa od 29.03.2021 r. do 25.05.2021 r. do godziny 12:00.

3. Konkurs nie jest prowadzony w celach zarobkowych.

4. Wszelkie watpliwosci dotyczgce zasad Konkursu i postanowien tego Regulaminu rozstrzyga
Organizator.

5. Konkurs prowadzony jest na terenie Miasta Kotobrzeg poprzez dedykowang platforme
do komunikacji zdalnej w trybie online.

6. Uczestnictwo w Konkursie jest dobrowolne i nieodptatne.

7. Informacje o Konkursie, jak i niniejszy Regulamin, dostepne bedg w siedzibie Organizatora
oraz pod adresem: opendata.gis.kolobrzeg.pl oraz gis.kolobrzeg.pl

8. Wszelkie informacje o Uczestniku udostepniane lub zbierane w zwigzku z Konkursem
bedg przetwarzane przez Organizatora oraz Urzad Miasta Kotobrzeg — realizatora projektu.
Zasady przetwarzania danych osobowych stanowi § 8 niniejszego Regulaminu.

§2
CEL KONKURSU

Celem Konkursu jest stworzenie inteligentnych rozwigzan (w formie programu, aplikacji
mobilnej bgdZz www oraz prezentacji Power Point lub innej przedstawiajgcej pomyst
wykorzystania danych udostepnionych w konkursie) wykorzystujgcych ogdlnodostepne
otwarte dane z zasobdw Miasta Kotobrzeg (Kotobrzeskie Otwarte Dane) i odpowiadajgcych
na potrzeby spoteczne miasta, przedstawione w Katalogu problemdéw i wyzwan miejskich
(Zatacznik nr 1 do Regulaminu). Dane do tworzenia programoéw lub aplikacji bedg dostepne
pod adresem opendata.gis.kolobrzeg.pl.

§3
UCZESTNICY KONKURSU

1. Uczestnikami Konkursu mogg by¢: Studenci uczelni wyzszych Uczniowie szkét Srednich oraz
podstawowych z terenu catego kraju.

2. Praca Konkursowa musi by¢ przygotowana przez zespét ztozony z od 2 do 6 0sdb. Zespoty
mogg by¢ mieszane tj. sktadaé sie ze Studentédw i Ucznidw szkdl srednich
lub podstawowych lub sktadac¢ sie wytgcznie ze Studentéw, wytgcznie z Ucznidw szkot
srednich lub wytacznie z Ucznidw szkoét podstawowych. Zacheca sie jednak, aby celem
wymiany doswiadczen oraz zwiekszenia kreatywnosci, tworzy¢ zespoty mieszane (Studenci
z Uczniami szkét podstawowych i/lub Uczniami szkét Srednich), ktore bedg premiowane
dodatkowymi punktami.

3. Powstanie zespotéw mieszanych jest mozliwe wytacznie w przypadku zgtoszenia sie
do Konkursu Studentow. Organizator nie ma wptywu na frekwencje Uczestnikow
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Konkursu, w tym zgtoszenia sie Studentdéw i nie gwarantuje ich udziatu w Konkursie.
Nie gwarantuje rowniez, ze zgtoszone zespoty Studentéw bedg chciaty skorzystaé
z mozliwosci faczenia zespotow.

4. W przypadku checi stworzenia zespotu mieszanego, fakt ten nalezy zgtosi¢ na etapie
sktadania wniosku o wziecie udziatu w Konkursie. Che¢ potgczenia zespotdw moga
sygnalizowaé¢ zaréwno Uczniowie, jak i Studenci. Woéwczas, na prosbe Uczestnikéw
Konkursu, Organizator Konkursu pomoze poszukaé¢ wsrdod zgtoszonych Uczestnikow
odpowiednich Partneréw i dokona¢ zmian w sktadach zespotéw. Ze wzgledu na forme
Konkursu (online) nie bedzie koniecznosci spotykania sie zespotéw.

5. Osoby, ktére nie majg pary (a zatem nie spetniajg wymogu minimalnej liczby oséb
tworzacych zespoét), mogg ztozy¢ wniosek o wziecie udziatu w Konkursie, z prosba
o dotgczenie do zespotu mieszanego lub znalezienie pary/dotaczenie do istniejgcego
zespotu.

6. W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu pracownicy Organizatora oraz inne osoby
wspotpracujace przy organizacji Konkursu, jak réwniez ich rodziny.

84
CZAS TRWANIA KONKURSU

1. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 29.03.2021 r. 0 godz. 12.00, a konczy w dniu 25.05.2021 r.
o godz. 12.00. Zgtoszenie zespotu musi nastgpi¢ do dnia 06.05.2021 r. do godz. 16.00
na adres mailowy Organizatora — kolobrzeg@architectspl.com.

2. Petny Harmonogram Konkursu stanowi Zatacznik nr 2 do Regulaminu.

3. Zgloszenie musi zawieraé: (1) dane osobowe cztonkéw zespotu, (2) nr telefonu,
(3) adres e-mail, (4) nazwe uczelni lub szkoty reprezentowane] przez danego cztonka,
(5) wyszczegdlnienie Lidera zespotu. W przypadku zespotu ztozonego z o0séb
niepetnoletnich, oprécz Lidera bedacego cztonkiem zespotu, nalezy podaé (5b) imie
i nazwisko oraz adres e-mail Nauczyciela, ktéry sprawuje patronat nad Konkursem w danej
szkole. W przypadku niepetnoletnich Uczestnikdow Konkursu wymagana jest zgoda
opiekuna prawnego (6). W przypadku Ucznidw szkot srednich i podstawowych zgoda
Dyrekcji szkoty na reprezentowanie przez ucznia danej szkoty w Konkursie (7).
Odpowiednie formularze bedg dostepne na stronie internetowej
opendata.gis.kolobrzeg.pl. Wzér formularza stanowi Zatacznik nr 3a (dla Studentow)
oraz Zatacznik nr 3b (dla Ucznidow szkét podstawowych i szkét srednich), ktory zawiera
rowniez wzor zgody opiekuna prawnego oraz zgode Dyrekcji szkoty, o ktérych mowa
powyzej.

4. Okres od momentu zakonczenia przyjmowania wnioskéw o udziat w Konkursie,
do momentu zakonczenia przyjmowania gotowych Prac Konkursowych, tj. od 06.05.2021
r. do 25.05.2021 r., przeznaczony jest na prace wtasng oraz uczestnictwo w spotkaniach
online z Organizatorem Konkursu, podczas ktérych przewiduje sie uroczyste otwarcie
Konkursu, szkolenia oraz sesje mentorskie/konsultacje dla Uczestnikow Konkursu.

5. Rozstrzygniecie Konkursu przez Komisje Konkursowga nastapi najpdzniej 08.06.2021 r.

6. Zwyciezca Konkursu zostanie powiadomiony o przyznaniu nagrody pocztg elektroniczng
na podany przez niego adres lub telefonicznie na wskazany numer telefonu. Dodatkowo
informacja o Zwyciezcy Konkursu bedzie dostepna na stronie internetowe;j
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opendata.gis.kolobrzeg.pl oraz gis.kolobrzeg.pl oraz na profilu projektu na platformie
Facebook: https://www.facebook.com/KolobrzegSmartCity/.

§5
ZASADY KONKURSU

Zadaniem Konkursowym jest wykonanie Pracy Konkursowej, w formie cyfrowej,
odpowiadajgcej na jeden z probleméw ujetych w opracowanym przez Urzagd Miasta
Kotobrzeg Katalogu problemdéw i wyzwan miejskich (Katalog stanowi Zatacznik nr 1
do Regulaminu) i wykorzystujgcej Kotobrzeskie Otwarte Dane dostepne na stronie
opendata.gis.kolobrzeg.pl.

Praca Konkursowa musi sktada¢ sie z:

a) programu, aplikacji mobilnej lub internetowe;j
oraz/lub

b) prezentacji Power Point lub innej przedstawiajgcej pomyst na wykorzystanie

Kotobrzeskich Otwartych Danych lub opis/dziatanie zgtoszonego do Konkursu programu,

aplikacji mobilnej lub internetowej (nie wiecej niz 20 slajdow),

Warunkiem przystgpienia do Konkursu jest:

1) Zebranie zespotu (pojedyncze osoby poszukujgce pary, oraz osoby chcace stworzyé
zespoly mieszane opisane w § 3, Organizator bedzie wspierat na etapie tworzenia
zespotu poprzez pomoc w nawigzaniu kontaktu z Uczestnikami Konkursu, ktérzy
zadeklarowali chec taczenia sie w pary, przyjecia do zespotu nowych cztonkow, czy tez
tworzenie zespotéw mieszanych. Odpowiednie deklaracje uczestnictwa, takze
niepetnych  zespotéw, mozna sktada¢ od 29.03.2021 r. na adres
kolobrzeg@architectspl.com (odpowiednie zgody zawiera Zatacznik nr 3a i 3b),

oraz

2) Deklaracja udziatu zespotu w szkoleniach i sesjach mentorskich w trybie online
organizowanych przez Organizatora oraz Partnerow Konkursu. Celem szkolen oraz sesji
mentorskich jest pomoc w  wypracowaniu jak najlepszego  pomystu
na zagospodarowanie Kotobrzeskich Otwartych Danych (odpowiednie zgody zawiera
Zatacznik nr 3ai 3b).

Uczestnicy Konkursu mogg przesta¢ maksymalnie jedng Prace Konkursowa.

Prace Konkursowe nalezy przesta¢ najpdzniej do dnia 25.05.2021r do godz. 12.00., drogg

elektroniczng na adres: kolobrzeg@architectspl.com.

Praca Konkursowa nie moze zawiera¢ tresci sprzecznych z prawem lub normami

obyczajowymi i nie moze narusza¢ praw o0sob trzecich, w tym w szczegdlnosci praw

wtasnosci intelektualne;j.

Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do wyfgczenia z udziatu w Konkursie Prac,

ktére nie spetniajg warunkéw Regulaminu lub naruszajg przepisy prawa.

Kazda osoba oraz instytucja, w tym szkota biorgca udziat w Konkursie (poprzez wyrazenie

zgody na reprezentowanie szkoty przez Ucznia), wyraza zgode na podanie do publicznej

wiadomosci informacji o udziale w Konkursie (odpowiednie zgody zawiera Zatgcznik nr 3b).

Uczestnicy Konkursu wyrazajg zgode na publikacje Prac zgtoszonych do Konkursu

w catosci lub czesci przez Organizatora i Urzad Miasta Kotobrzeg na stronach

internetowych, portalach spotecznosciowych oraz materiatach drukowanych w ramach
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dziatan promujgcych Konkurs, w szczegdlnosci w celu ogtoszenia wynikow Konkursu

i zaprezentowania zwycieskich Prac (odpowiednie zgody zawiera Zatgcznik nr 4).

Przesytajgc Prace Konkursowa, nalezy zataczy¢ oswiadczenie (Zatgcznik nr 4), w ktorym

Uczestnicy petnoletni oswiadczajg w swoim imieniu, a w imieniu niepetnoletnich

oswiadczajg ich prawni opiekunowie, iz twdrcy lub wspoéttwdrcy Pracy Konkursowej,

wyrazili zgode na nieodptatne korzystanie z pracy swojego autorstwa lub swojego
podopiecznego, na potrzeby Konkursu, tj. do zgtoszenia Pracy Konkursowej,
rozstrzygniecia Konkursu i wytonienia Zwyciezcéw oraz na rozpowszechnianie Pracy
poprzez jej publikacje na stronach internetowych, portalach spotecznosciowych oraz
materiatach drukowanych Organizatora i Urzedu Miasta Kotobrzeg, w ramach dziatan
promujgcych Konkurs oraz w celach archiwalnych, a takze wyrazili w swoim imieniu lub
swoich podopiecznych zgode na rozpowszechnianie jego wizerunku w ramach dziatan
zwigzanych z Konkursem, ktora go zawiera, jak réwniez wyrazili zgode na udzielenie w ich
imieniu licencji na rzecz Organizatora oraz Gminy Miasto Kotobrzeg do korzystania z prac

ich podopiecznych bedgcych utworami w rozumieniu ustawy z dnia 4 lutego 1994 r.

o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t.j. Dz. U. z 2019 r. poz. 1231 z pdin. zm.)

bez ograniczen czasowych i terytorialnych w zakresie pdl eksploatacji okreslonych

w Zatgczniku nr 4 do Regulaminu Konkursu.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne naruszenia przez Uczestnika

praw autorskich, innych praw oséb trzecich, w tym ddbr osobistych, obowigzujgcych

przepisdw prawa, ani dobrych obyczajéw, a w przypadku roszczen kierowanych wobec

Organizatora, wszelkg odpowiedzialno$¢ z tego tytutu ponosi wytgcznie Uczestnik.

Organizator poprzez szkolenia i sesje mentorskie wesprze zespoty konkursowe w dbaniu o

to, aby Prace nie zawieraty ww. naruszen.

Wymagania techniczne aplikacji: aplikacja moze by¢ strong internetowa (dziatajaca

pod najnowszg stabilng wersjg Firefox lub Chrome), aplikacjag mobilng Android badz iOS,

aplikacjg (programem) na Windows, Mac OS X, Linux

Ponadto, aplikacja musi spetnia¢ nastepujgce warunki (w zaleznosci od wyboru formy):

a) aplikacja w formie strony internetowej musi znajdowa¢ sie na serwerze
(np. tymczasowym) i pod ogdlnodostepnym adresem,

b) aplikacja w formie apki mobilnej Android musi by¢ w formie pliku binarnego APK,
na Google Play lub w formie kodu Zréodtowego (mozliwego do skompilowania
bez dodatkowej konfiguracji),

c) aplikacja w formie apki mobilnej iOS musi by¢ na Apple Store lub w formie kodu
zrédtowego (mozliwego do skompilowania bez dodatkowej konfiguracji),

d) aplikacja na Windows, Mac OS lub Linux musi by¢ w formie binarnej odpowiedniej
dla danego systemu lub formie kodu Zrédtowego (mozliwego do skompilowania
bez dodatkowej konfiguracji),

e) jezeli to wymagane, to do aplikacji nalezy dotaczy¢ instrukcje instalacji, ktérg mozna
przeprowadzi¢ w ciggu 10 minut korzystajac z ogélnodostepnych narzedzi.

Organizator w ramach sesji mentorskich moze pomadc zespotom w kwestiach technicznych
dot. dziatania aplikacji.

12.

Wymagania techniczne prezentacji:
a) prezentacja moze by¢ wykonana w programie typu MS Power Point, OpenOffice
Impress lub analogicznym, przy czym format prezentacji mus byé popularnie
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uzytkowany i mozliwy do zapisu na nosniku elektronicznym i odczytu bez koniecznosci
Sciggania przez Organizatora  Konkursu dodatkowego oprogramowania,
w szczegolnosci ptatnych licencji. Przedmiotem oceny nie jest forma prezentacji,
tylko jej tresé,

b) prezentacja powinna zawiera¢ peten opis pomystu i /lub aplikacji (programu) wraz
z przypadkami zastosowania,

c) prezentacja nie powinna zawiera¢ wiecej niz 20 slajdéw (lub odpowiednik 20 slajdéw).

§6
ROZSTRZYGNIECIE KONKURSU | NAGRODY

1. Nadzér nad prawidtowym przebiegiem Konkursu oraz wyborem najlepszej Pracy
Konkursowej sprawuje Komisja Konkursowa (dalej: Komisja) sktadajgca sie
z przedstawicieli Organizatora, Urzedu Miasta Kotobrzeg oraz Partneréw Konkursu. Zasady
dziatania Komisji Konkursowej stanowi Regulamin Komisji Konkursowej dostepny
na stronie opendata.gis.kolobrzeg.pl oraz gis.kolobrzeg.pl.

2. Sposréd Prac Konkursowych Uczestnikéw, ktorzy przesla prace zgodne z niniejszym
Regulaminem, Komisja Konkursowa wytoni trzy zwycieskie prace spetniajgce tgcznie
wytyczne przedstawione w § 5 pkt 1 a) i b) oraz dwa wyrdznienia spetniajgce wytyczne
przedstawione w § 5 pkt 1 b).

3. W Konkursie przewidziana jest pula nagréd o wartosci 10.000 zt brutto ufundowana przez Urzad
Miasta Kotobrzeg.

Podziat nagrod:

a) za Zwycieskie Prace Konkursowe w formie Dedykowanych programéw, aplikacji

www, lub aplikacji mobilnych oraz prezentacji spetniajgce wytyczne § 5 (pkt 1 a i b):

4.000 zt brutto za | miejsce, 3000 zt brutto za Il miejsce, oraz 2000 zt brutto za Il

miejsce

b) za Zwycieskie Prace Konkursowe w formie prezentacji spetniajgce wytyczne § 5 (pkt 1 b):

po 500 zt brutto za wyrdéznienie.

Nagroda dla zespotow mieszanych bedzie dzielona w proporcjach: 75% nagrody dla Studentéw
zwycieskiego zespotu, 25% dla Uczniow szkét podstawowych i/lub srednich). Nagrody
w Konkursie otrzymajq zespoty, ktérych Prace Konkursowe Komisja oceni najwyzej.
Dla zespotéw , ktdrych aplikacje nie bedq spetniaty kryteriow przedstawionych w § 5
lub przedstawiq jedynie prezentacje przewiduje sie wyrdznienia oraz nagrody pocieszenia.

3. Dopuszcza sie inny podziat nagrod, w przypadku:

— nieztozenia przez Uczestnikdéw z danej grupy (Studenci i zespoty mieszane
lub Uczniowie) zadnych Prac Konkursowych,

— zfozenia mniejszej ilosci Prac Konkursowych niz po 3 w kazdej kategorii,

— ztozenia Prac Konkursowych na zblizonym poziomie i o zblizonej tematyce
(wéwczas Organizator zastrzega sobie prawo do rozdysponowania Srodkéw
przeznaczonych na nagrody w postaci wyrdznien, bez wskazywania pierwszego
miejsca).

4. Dokonujac oceny zgtoszonych do Konkursu Prac Konkursowych Komisja bedzie brata
pod uwage nastepujace kryteria i punktacje:
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W przypadku Dedykowanych programéw, aplikacji www, lub aplikacji mobilnych:

a) przydatnosé spoteczna — czy program miesci sie w katalogu problemdw i wyzwan miejskich
i czy zostaty wykorzystane Kotobrzeskie Otwarte Dane: 1-8 pkt,

b) pomyst — jego unikatowos¢, kreatywnosc zespotu, niekonwencjonalne podejscie do tematu:
1-8 pkt,

c¢) wykonanie — czes$¢ estetyczna i uzytkowos¢ — czy program tatwo i intuicyjnie sie obstuguje
lub czy dane zawarte sg przedstawione przejrzyscie: 1-8 pkt,

d) wykorzystane technologie (punkty dodatkowe, ktére mogg zosta¢ przyznane za wykorzystanie
niestandardowych lub nowych technologii, w tym: przetwarzanie big data, 3D, sztuczng
inteligencje, czujniki, narzedzia typu Kinect, Google Cardboard, rozszerzona rzeczywistosé,
kompatybilnos¢ z aplikacjg Urzedu Miasta Kotobrzeg (Kotobrzeg RE:GENERACIJA), ): 0-3 pkt,

e) w przypadku zespotéw mieszanych mozliwos¢ zdobycia dodatkowych punktow
za: zaangazowanie wszystkich cztonkéw zespotu — wykazanie w jakich etapach tworzenia
programu brali udziat poszczegdlni cztonkowie zespotu i czy wszyscy zostali zaangazowani
w chociaz 1 etap: 1-5 pkt,

Maksymalna liczba punktow do zdobycia: 32 pkt

W przypadku Prezentacji:

a) estetyka wykonania prezentacji 1-3 pkt

b) atrakcyjne i zrozumiate przedstawienie pomystu i/lub dziatania aplikacji (programu) 1-3 pkt

Maksymalna liczba punktow do zdobycia: 6 pkt

Maksymalna punktacja ogdlna (w przypadku realizacji elementéw opisanych w § 5 (pkt
1aib): 38 pkt.
5. Nagroda zostanie przekazana Autorom zwycieskich Prac Konkursowych przez Organizatora
oraz Urzad Miasta Kofobrzeg, w terminie uzgodnionym przez Strony, nie pdzniej jednak niz
do dnia 30.06.2021 r.
§7
POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

1. Komisja Konkursowa rozpatruje reklamacje wptywajgce od Uczestnikdw Konkursu.

2. Reklamacje Uczestnicy powinni skfada¢ drogg elektroniczng na adres e-mail:
kolobrzeg@architectspl.com

3. Reklamacje mozna sktada¢ w czasie trwania Konkursu.

4. Zgtoszenie reklamacji powinno zawiera¢ dane osobowe i doktadny adres Uczestnika,
adres e-mail z ktérego dokonano zgtoszenia oraz dokfadny opis i wskazanie przyczyn
reklamacji.

5. Prawidlowo zgtoszone reklamacje rozpatrywane bedg przez Organizatora, w terminie
2 tygodni od daty ich otrzymania.

6. O wynikach postepowania reklamacyjnego Uczestnik zostanie poinformowany drogg
elektroniczng, na adres e-mail, z ktérego dokonano zgtoszenia reklamacyjnego.

7. Decyzja Organizatora w przedmiocie reklamacji jest ostateczna i wigzgca.
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§8
DANE OSOBOWE i ICH PRZETWARZANIE (RODO)

1. Zwyciezcy Konkursu (w przypadku oséb niepetnoletnich opiekunowie prawni) wyrazajg
zgode na opublikowanie w materiatach informacyjnych imienia i nazwiska Autoréw Pracy
Konkursowej, nazwy i adresu szkoty/uczelni, ktére reprezentujg oraz klasy, w ktorej
uczg sie Autorzy nagrodzonej Pracy Konkursowej. W przypadku Uczniow szkét
podstawowych i srednich niezbedna jest réwniez zgoda Nauczyciela, ktéry sprawuje
patronat nad Konkursem w danej szkole, na opublikowanie jego imienia i nazwiska
(odpowiednie zgody zawiera Zatgcznik nr 3b).

2. Administratorem danych osobowych o0séb fizycznych przetwarzanych w niniejszym

Konkursie, w celu i zakresie niezbednym do jego przeprowadzenia jest Organizator.

Dane osobowe 0s6b fizycznych beda przetwarzane w celach zwigzanych z Konkursem.

4. Odbiorcami danych beda osoby upowaznione przez administratora oraz podmioty
przetwarzajace dane osobowe, na podstawie stosownych umoéw. Urzad Miasta Kotobrzeg
jest odbiorcg danych osobowych 0sdb fizycznych przetwarzanych w niniejszym Konkursie.

5. Dane osobowe bedga przechowywane do czasu ustania celu ich zebrania.

6. Kazda osoba fizyczna, ktdrej dane beda przetwarzane w celach zwigzanych z Konkursem
ma prawo: zadania dostepu do tresci swoich danych osobowych oraz prawo
ich sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych,
prawo whniesienia sprzeciwu, prawo do cofniecia zgody w dowolnym momencie
bez wptywu na zgodno$¢ z prawem przetwarzania (jezeli przetwarzanie odbywa sie
na podstawie zgody), ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem; prawo
whniesienia skargi do organu nadzorczego, gdy uzna, iz przetwarzanie danych osobowych
jej dotyczacych narusza przepisy ogdlnego rozporzgdzenia o ochronie danych z dnia
27 kwietnia 2016 .

7. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale jest niezbedne do wziecia udziatu
w Konkursie i otrzymania nagrody.

8. Szkota biorgca udziat w Konkursie wyrazajgc zgode do reprezentowania jej przez danego
ucznia os$wiadcza, Ze jest uprawniona do przetwarzania danych osobowych wszystkich
0s0b fizycznych uczestniczgcych z ramienia szkoty w Konkursie, w szczegdlnosci uczniow
lub pracownikow. Oswiadczenie to zawiera sie w Zatgczniku 3b.

9. Dane osobowe nie bedg podlega¢ zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji,
w tym profilowaniu.

10. Dane osobowe mogg zosta¢ ujawnione witasciwym organom, upowaznionym zgodnie
z obowigzujgcym prawem.
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§9
POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Przystgpienie do Konkursu jest jednoznaczne z zaakceptowaniem warunkow Regulaminu
Konkursu.

2. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w niniejszym Regulaminie,
w kazdym czasie trwania Konkursu, pod warunkiem, ze nie wptynie to na uprawnienia
Uczestnikéw Konkursu.

3. Wszelkie spory dotyczgce Konkursu beda rozstrzygane przez sad wtasciwy dla siedziby
Organizatora Konkursu.

Zatgcznik nr 1 — Katalog probleméw i wyzwan miejskich

Zatgcznik nr 2 — Harmonogram Konkursu

Zatgcznik nr 3a — Wzér formularza zgtoszenia uczestnictwa — dla Studentow

Zatgcznik nr 3b —Wzér formularza zgtoszenia uczestnictwa — dla Ucznidéw szkét podstawowych
oraz Ucznidw szkoét srednich

Zatgcznik nr 4 — Wzor Oswiadczenn wymaganych na etapie sktadania Pracy Konkursowej
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